ANIMAZIONE
“Lasciate che i bimbi vengano a me”
A Loreto l’animazione è un aspetto fondamentale dell’attività ludico/educativa dell’Oratorio. Questa importante attività si snoda lungo tutto l’arco dell’anno, vedendo la disponibilità di ragazzi e ragazze, pronti a giocare e passare il tempo con i più piccoli della comunità. 

Gli animatori si impegnano a essere presenti ogni sabato dell’anno (periodo festivo e estivo escluso) con attività d’animazione, come giochi di gruppo, tornei sportivi e di carte, visioni collettive di film, uscite di gruppo e grandi giochi. Lo staff è sempre pronto a far gioire e divertire i bambini di tutte le età, senza però, trascurare il proprio divertimento, giocando con i bambini e proponendo loro “avventure” oratoriali sempre nuove.
Ma dopo la “parentesi” autunnal-invernal-primaverile gli animatori abbassano la serranda delle avventure del fine settimana, e aprono il grande portone che dà il via al Centro Ricreativo Estivo (C.R.E.), quattro intense settimane in cui l’Oratorio San Filippo Neri diviene a tempo pieno, per cinque giorni alla settimana, il luogo della gioia e della felicità. Durante questo periodo tutti i bambini che vogliono divertirsi e giocare in compagnia si iscrivono alla grande famiglia del C.R.E. Grest, e si preparano a immergersi nei tornei sportivi, nei lavori di squadra, negli atelier, nelle gite in montagna e al parco acquatico, si tuffano con entusiasmo nelle giornate in piscina e nei fantastici grandi giochi che lo staff d’animazione crea appositamente per loro.
I bimbi lauretani godono tutto l’anno delle attenzioni che lo staff riserva loro: i grandi giochi per famiglie, le meravigliose cacce al tesoro e le uscite costellate di emozionanti giochi notturni aiutano questi importanti membri della comunità a crescere in un ambiente sereno e giocoso.

Senza mai scordare l’importanza di un percorso di fede e di testimonianza spirituale, gli animatori educano i bambini attraverso il gioco, arricchendosi e arricchendo le loro vite attraverso la condivisione di esperienze di gioco.
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